Nombre:
Jugador:
Cronica:
Fisicos
Fuerza 00000
Destreza Q0000

Resistencia 00000

Talentos
Alerta 00000
Arte 00000
Atletismo Q0000
Callejeo 00000
Consciencia___ 00000
Empatia_ 00000
Expresion 00000
Intimidacion Q0000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio, 00000
Cardinal 00000
Correspondencia 00000
Entropia 00000
Trasfondos

00000

00000

00000

00000

00000

00000

Otfros rasgos

Paradoja

Naturaleza: Afiliacion:
Conducta: Secta:
Esencia: Concepto:
Alribufos
Sociales Mentales
Carisma 00000 Percepcion 00000
Manipulacion, 00000 Inteligencia 00000
Apariencia 00000 Astucia 00000
Habilidades
Técnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Artes Marciales 00000 Ciencias 00000
Artesania 00000 Cosmologia 00000
Conducir 00000 Enigmas 00000
Documentaciéon 00000 Esoterismo 00000
Etiqueta 00000 Informatica_ 00000
Meditacién 00000 Investigacion___ 00000
Pelea con Armas 00000 Leyes 00000
Sigilo 00000 Medicina 00000
Supervivencia 00000 Ocultismo 00000
Tecnologia 00000 Politica 00000
Esferas
Espiritu 00000 Mente 00000
Fuerzas 00000 Tiempo 00000
Materia 00000 Vida 00000
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O000000000 Magullado -0 O
Lastimado - m
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